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AUDITORIX
Héren mit Qualitat SELBER MACHEN WISSEN HOR-TIPPS SPIELE & MEHR _Q

Geschichten

e — s Musik Gerausche
.-u "
Stimmc / 7 ,’
///:/ =2 k 4

&> Horwelten > Gerdusche > Gerausche-Box

HOR-CLIP
Suche dir die passenden Gerdusche fiur dein Hérspiel aus. Klicke auf KINDER-INTERVIEW
&. und speichere die Musik auf deinem Computer so ab, dass du sie SPIELE
gut wiederfindest. Am besten legst du dir vorher einen Ordner fur

dein Horspiel an. MITMACH-AKTION

GERAUSCH-REZEPTE
GERAUSCHE-BOX

WISSEN

+ DRAUSSEN

> Hor-Detektive gesucht
+» TIERE UND NATUR

> Den Gerduschen auf der

Spur
Achtung Urheberrechte!

> Knistern und klingen
Alle Gerdusche haben wir selber produziert und abgemischt. Damit

liegen die Urheberrechte also bei uns. Das ist wichtig, denn nur
deshalb kénnen wir dir und allen Lehrkrafte auch erlauben, die
Gerdusche fur Hérspielprojekte in der Schulen oder privat, zu Hause,
kostenfrei zu nutzen.

Interessante Informationen zum Thema ,Urheberrechte” findest du

auf der Kinderseite Internet ABC.




Digitalisierung

Open Educational Practices

mehrfache
Vermittlungsebenen

Open Educational Resources

Kooperation vs. Lehrkraft als Einzelkampfer*in-Narrativ (Terhart 2011)
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] o Sehenswiirdigkeiten
] O Stadtbezirke
] O Staditeile

] O Staditeilbereiche

Kapitel 4: Macht und Raum V ?
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INHALTE LERNMODUL B

Kapitel 1:

it dem Schwerpunkt (geomedialer) Macht und Raum, welcher mithilfe des realen E
sen" veranschaulicht wird. Es werden u.a. digitale Karten herangezogen, um Geo
weisungen an Raume durch Geomedien aufzuzeigen.
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» Nutzer/innen

Y Filter Jana Pokraka

) Berichte

[ Bewertungen Ot Mact um Meine Stadt — mein Leben. Subjektives Kartographieren t
£+ Setup fir Bewertungen partizipative Staditgestaltung

@ Lemnziele Links zu den Internetseiten, die im Video angefiihrt werden:

frankfurt.de, Bereich Institut for ie, Goethe-Ut itat Frankfurt am
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o, Sicherung
%, Wiederherstellen
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eingereicht am: 18.11.2014, okzeptiert am: 22.01.2015

o, Import Im Kontext des Spatial Citizenship-Ansatzes wurde cine U heit entwickelt, welche sowohl die Ausei
O Versffentlichen als OER T —— zung it cigener und fremder Raumwahiachmung fordern soll,als auch Schiler/innen dic Moglichkeic gib, d
wahrnchmungen mit Hilfe von Geomedien 7u und somit an Prozessen mil
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Beschreibung A Prof. Dr. Inga Gryl, Jana Pokraka und weitere
whor ~% Dieses Lernmodul gibt einen Einblick in Alltag und Bildung in Smart
\‘~ * Cities und digital gepragten Gesellschaften. Der verdnderte Alltag, ﬁ Universitat Duisburg-Essen
| dersich hier abzeichnet, bedarf neuer Kompetenzen. Daher sind Er-
>a kundungen (iber digital geprigte Gesellschaften eine wichtige Grund- @ 60 Minuten
o ‘ . lage fir die zukiinftige Gestaltung von Lernumgebungen und Lehr-
Digill, Pixabay, Open Street Map Lern-Prozessen. Das Modul wurde im Rahmen einer Exkursion nach @
Riga und Tallinn von Studierenden und Dozierenden gemeinsam er-
stellt. (®) 08.April2020

Autor/-innen: Prof. Dr. Inga Gryl, Jana Pokraka
Kapitel 1: Magdalena Spieler, Tim Bree

Kapitel 2: Benjamin Schmidecke

Kapitel 3: Leonard Muke, Lisa Prinz, Johannes Loose
Kapitel 4: Fritz Dabel

Kapitel 5: Frederik Simon



Je Gruppe eigener Raum
(gegen versehentliche
Zerstorung)

Lehrenden-Rechte

Pixabay
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Weitere Veranstaltungen
und Formate

Themenfelder des Sachunterrichts | (BA) — Digitalisierung und
(Geo-) Medien: Lernvideos

Themenfelder des Sachunterrichts Il (MA) — Gesellschaft und

-DiGeo

OER fiir miindige digitale
Geomedienbildung

Raum: Moodle-Umgebungen in zwei Gruppen

_J

Abschlussarbeiten (BA, MA): z.B. SOFIA-Projekt, Astronomiekisten

Alles Innovativ heute?: Lernmodul fir Digill in Moodle
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OER fur mindige digitale
Geomedienbildung

e

/Koopomﬁonspannor
auf der Ebene von
Studienorganisation

Studium Digitale, Goethe-
Universitat Frankfurt

Learning Lab, Universitat
Duisburg-Essen

Rechenzentrum
Universitat Kéin

Akademie fir
Bildungsforschung und
Lehrerbildung (ABL),
Goethe-Universitat
Frankfurt

Zentrum Lehrerbildung
(ZLB), Universitat
Duisburg-Essen

Zentrum fir Lehrerinnen-
bildung (ZfL), Universitéat
Kéin

DigiLL NRW, Universitéats-
verbund fur digitales
Lehren und Lernen in der
Lehrer/-innenbildung

\

g

und Technik

®

/Kooporaﬁonspamm\
auf der Ebene von

Fachgesellschaften und
Fachwissenschaft

Hochschulverband fir
Geographiedidaktik (HGD)

Arbeitskreis Hoch-
schullehre der Deutschen
Gesellschaft fur
Geographie (DGfG)

Gesellschaft fur Didaktik
des Sachunterrichts
(GDSU)

Institut far Humangeo-
graphie (Goethe-Universitat|
Frankfurt)

Institut fir Geographie/
Institut fiir Sachunterricht
(Universitat Duisburg-
Essen)

Institut far

Geographiedidaktik
(Universitat Kin)

- o




Themenfelder des Sachunterrichts Il —

Gesellschaft und Raum
Dekonstruktion - Eine EinfUhrung

Orientierung

Als theoretische Grundlage und Einfiihrung in die Thematik erfolgt im nachfolgenden Text eine Definition sowie Erl&
Potenziale, die dieses Verfahren beim Einsatz im schulischen Kontext beinhalten kann, aufgeftihrt.

Das nachfolgende Schaubild gibt eine Ubersicht Uber verschiedene Bausteine, die beim Dekonstruktionsprozess a
Definition - Didaktisches Potenzial

Bausteine des Dekonstruktionsprozesses

Anwendung

Zur Veranschaulichung der theoretischen Grundlagen gibt es im Folgenden ein Anwendungsbeispiel, in dem anhand der Dek
British Empire durchgefihrt wird.

Die Karte finden Sie unter dem unten angegebenen Link.

Q\ Anwendungsbeispiel: Link

= Anwendungsbeispiel: Dekonstruktion einer Karte

©
Vertiefung

Der nachfolgende Text beinhaltet eine vertiefende Einflihrung in das Dekonstruktionsverfahren im Kontext der Auseinandersetzung mit Karten.

Das nachfolgende Quiz bietet die Md&glichkeit, das im Text erworbene Wissen zu wiederholen und anzuwenden.

(" John B. Harley: Das Dekonstruieren der Karte (1989)
©

Quiz: Das Dekonstruieren der Karte (John B. Harley, 1989)

Binare @Oy
Oppositiogen

De-/Konstruktion migrationsbezogener Konzepte
Definition

El n I e |tu n g Der grundlegend von Jacques Derrida gepragte Begriff der Dekonstruktion entstammt
urspriinglich der poststrukturalistischen Literaturkritik der 1970er Jahre und setzt sich aus
den Begriffen Destruktion (Auflosung) und Konstruktion (Zusammensetzung) zusammen.
Dabei handelt es sich primar um ein analytisches Verfahren, das die Bewusstmachung und

Worum geht’s? Aufdeckung von Internalisierungen bzw. Normalisierungsprozessen, die den durch
unterschiedliche Medien vermittelten Inhalten (Text, Bild, Karte etc.) zugrunde liegen,
fokussiert. Auf design- und inhaltsorientierter Ebene sollen Strukturen und Konstruktionen
analysiert und ihre Bes\and(eile offengelegt werden (Konstruktion), um gleichzeitig die darin

tradierten Begri gen und gesells(haf{hch gepragten Denkmuster zu
demontieren (Destruktion). Dies bedeutet, Wi pruche, lagerungen und
marginalisierte, verborgene Aspekte zu |dent|r1|eren die neben den sichtbaren
innerhalb der und diese ituieren.




Herausforderungen

begrenzte Erfahrungen der Studierenden
wenig Wissen zu Copyright/Lizenzen
begrenzte Design-Kompetenzen

wahrgenommene Lucke zwischen OER und
Social Media

geringer Wunsch, sich selbst darzustellen
(Lernvideos!)

gefuhlt hoherer Aufwand durch
sorgféltigeres Arbeiten Pixabay, gedndert nach Leonard Muke

Abstimmung ist aufwandig und essentiell

Nutzer*innenorientierung insbesondere bei
Fachstudierenden begrenzt

Nacharbeit bis zur Publikationsfahigkeit ist
hoher Aufwand fir die Lehrkraft (u.a.
eventuelles Nachfassen der Bildrechte,
Design, Typos, Ausdruck, erg. Material)




Vorteile

Kompetenzentwicklung —
Kommunikationskompetenzen jenseits
wissenschaftlichen Schreibens, Erweiterungen
des Verstandnisses von Qualitatskriterien

Lernkultur — Zusammenarbeit, Orientierung
am Output, Veranderbarkeit von Produkten,
Bedeutung von Feedback

Entstehung nutzbarer OER flr zahlreiche
Lerngelegenheiten und -kontexte
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Lessons learnt

Studierende vertraut machen mit OER, verandern und teilen lassen

vielfaltige digitale Tools bereitstellen zum Sammeln von eigenen Erfahrungen in der
Produktion

transparente Formulierung von Qualitatskriterien

Qualitatskriterien der OER als Bestandteil der Kriterien der Notengebung
Unterschiede zwischen einer klassischen Seminararbeit und OER deutlich machen
gemeinsame Planung einplanen und deren Bedeutung hervorheben

Metaebene vermitteln zur Bedeutung von OER und OEP, Hervorheben der Vorteile fur
(Schul-)Alltag

grundlegendes Wissen zu CC Lizenzen vermitteln und zum Nachschlagen bereitstellen
externe Expert*innen einbeziehen






